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Grundgedanke: 
 

Mit Blaulicht und Martinshorn darf die Feuerwehr schneller und mit Vorsicht auch bei Rot über die Kreuzung 

fahren. Der Fahrer muss das Fahrzeug beherrschen und stets einen klaren Kopf haben. 

 

Material:  
 

- Spielzeug-Feuerwehrauto 

- Schnur 

- Bleistift 

- Klebeband 

 

Vorbereitung: 
 

- Schneide nun so viele Schnurstücke, wie Feuerwehrautos für dieses Spiel bereitstehen. Idealerweise für 

jedes Kind eines. Die Schnur sollte max. 1,5m lang sein. 

- Das eine Ende der Schnur wird am Feuerwehrauto, das andere am Bleistift befestigt.  

- Mit Klebeband kann auch die Start- und die Ziellinie markiert werden. Die Schnur muss länger sein, als die 

Rennstrecke. 

 

Ablauf: 
 

- Die Feuerwehrautos werden bei der Startlinie aufgestellt und die Schnur über die Rennstrecke gelegt, 

sodass der Bleistift bei der Ziellinie liegt. 

- Auf Kommando darf der Fahrer den Bleistift nehmen und die Schnur aufwickeln. Dies geschieht, indem der 

Bleistift in den Fingern wie eine Seilwinde gedreht wird. 

- Welches Auto ist zuerst über die Ziellinie gefahren? 

 


