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Grundgedanke: 
 

Bei Alarm muss es schnell gehen. Jeder Feuerwehrmann muss sich schnellst möglich anziehen! Einander 

helfen kann in einem Gruppenwettkampf von Vorteil sein. 

 

Material:  
 

- Helm 

- Jacke 

- Gurt 

- Handschuhe 

- Stiefel 

- Hose 

- Leuchtwesten 

- Stühle oder Bänke (welche das Fahrzeug simulieren) 

 

Vorbereitung: 
 

- Die Stühle werden so hingestellt, dass sie einem Fahrzeug ähnlich sind. Zum Beispiel drei in der ersten 

Reihe, die zweite Reihe fährt rückwärts und die dritte Reihe vorwärts. Die Anzahl den Kindern anpassen.  

 

Ablauf: 
 

- Die Kleider werden fein säuberlich ausgelegt, resp. deponiert, so wie im Feuerwehrdepot 

- Auf Kommando versucht jedes Kind sich möglichst schnell anzuziehen. 

- Wer fertig angezogen ist, setzt sich auf einen bereit gestellten Stuhl und ist somit einsatzbereit. 

- Wird ein Gruppenwettkampf durchgeführt gewinnt diejenige Gruppe, die zuerst komplett im Fahrzeug sitzt 

und laut „Tatütatü“ ruft. 

  


